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-
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- 
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-
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Regola 6
-
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Prima della partita 

Le seguenti sei regole del gioco soddisfano tutte i requisiti necessari perché la partita  abbia inizio. 

Queste regole definiscono le caratteristiche di un terreno di gioco con le sue specifiche misure, e le dimensioni, peso e pressione del pallone.

Queste regole riconoscono le necessità delle due squadre ed indicano che cosa i giocatori possono indossare per giocare una partita di rugby. 

Queste regole inoltre indicano le modalità relative alla durata di un incontro e definiscono il ruolo degli ufficiali di gara.

